
 



Jutsus 
 

Ninjutsus Básico 
 
São as técnicas básicas aprendidas pelos Estudantes de Academia (antes do teste para 
se tornar Genin) na Academia Ninja. 
 

Nome: Bunshin no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Sustentável  
Descrição: É um ninjutsu básico que consiste em criar clones (cópias), para fins de 
distração, pois esta modalidade de ninjutsu não tem poder de ataque. 
Custo: 1 PM 
 
Nome: Henge no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Sustentável 
Descrição: Um ninja a usa para virar outra coisa copiando perfeitamente a aparência, se 
escondendo, enganando os outros, mas se o usuário for atingido, o jutsu será desfeito. 
Custo: 1 PM 
 
Nome: Kakuremino no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Sustentável  
Descrição: Ninjutsu básico onde o ninja se camufla com uma capa, se confundindo com 
alguma parede. 
Custo: 1 PM 
 
Nome: Kawarimi no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Instantânea  
Descrição:  Quando em perigo, o ninja põe algo no lugar dele, não se machucando. 
Normalmente se põe madeira com Henge no Jutsu transformado no ninja, ou qualquer 
outra coisa. 
 
• Isso que dizer que você pode se defender de um ataque, e logo contra atacá-lo 
chegando por trás dele. 
 
Custo: 1 PM 
 
Nome: Nawanuke no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Instantânea  
Descrição: Um ninjutsu básico que permite que o ninja desamarre cordas. 



Custo: 1 PM 
 
Nome: Shushin no Jutsu 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Instantânea  
Descrição: O ninja desaparece em um local e aparece rapidamente em outro lugar. Para 
mascarar a fuga ele pode deixar névoa, areia, ou algo do tipo. 
Custo: 1 PM 
 
Nome: Kai 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Instantânea  
Descrição: Um jutsu que cancela / destrói jutsus de ilusão (Genjutsus). 
 
• Apenas Genjutsu básicos. 
 
Custo: 5 PM’s 
 
Outros 
 
Aqui será postados jutsus, mais forte do Naruto. Vai do mestre os requisitos deles. 
 
Nome: Raiton Kage Bunshin 
Categoria: Ninjutsu  
Duração: Sustentável  
Descrição: Técnica que permite ao Shinobi (Ninja) criar clones com sistema circulatório 
de Chakra, porém como o Chakra é da Natureza de Chakra Raiton. 
 
• Quando esses clones são desfeitos o inimigo que os destruiu recebe uma alta carga de 
eletricidade. 
• O Dano da Eletricidade é de FA de Nin+5 
 
Requisitos: Que saiba usa Kage Bunshin, que tenha elemento Raiton, Nin 5 
Custo: 20 PM’s = 1 Copia. 
 
Nome: Shinra Tensei 
Categoria: Ninjutsu 
Duração: Instantânea  
 
Observações: Para usar esse jutsu tem um intervalo de 5 Segundos. 
                      Só pode ser usado por um corpo de Pein (Ou quem tem Rinnegan com essa 
habilidade) o corpo tem que controlar a gravidade. 
 
Descrição: Essa técnica utilizado por um dos corpos de Pein, Pein Círculo de Deus, 
garante a habilidade de controlar a gravidade e forças repulsivas. Com essa habilidade 



Pein Círculo de Deus pode puxar e empurrar qualquer objeto, ou seja pode atacar a 
distância e bloquear qualquer ataque. Quando essa técnica é utilizado em seu máximo 
poder pode vir a destruir uma área com o tamanho comparado ao de um vila, porém 
quando é utilizado com tanta potência acaba por diminuir o tempo de vida de seu usuário, 
no caso Nagato.  
 
• O dano será causado pela distancia que você levar o inimigo isso que dizer que se você 
usa isso no inimigo e jogar ele numa montanha por exemplo será o dano que causará ao 
destruir a montanha. 
• Esse dano é calculado pelo mestre. 
 
Requisitos: Usando essa técnica você tem menos tempo de vida. 
Custo: A Cada 1 PM é 10 metros de distancia. 
 
Nome: Chikabu Tensei  
Categoria: Ninjutsu  
Duração: Sustentável  
Descrição: Consiste em concentrar uma enorme quantidade de chakra nas palmas da mão 
criando uma esfera de chakra negro, impossível de ser destruida. Quando lançanda ao 
céu ela se expande, conforme a vontade de Pein Círculo de Deus exercendo um poder de 
atração absurdo, atraindo tudo que estiver ao alcançe desse jutsu, consequentemente 
devastando a área em que esta técnica for utilizada, formando uma pequena lua. O poder 
de destruição desse jutsu é tão grande que pode até arrancar um pedaço imenso de uma 
região. 
Custo: 100 PM’s e 5 mim de preparação. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Contato 
 

Para aqueles que querem tirar duvidas disponibilizarei o meu E-mail que é: 
lucas_motta_correa@hotmail.com 

 

Qualquer duvida só adiciona que o farei o Maximo possível para resolvê-la  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Créditos 
 
   · Para mim por adaptar mais um pouco. Lucas Motta Correa.  
   · Aos (vários) sites que, mesmo involuntariamente cederam imagens e conteúdos para 
essa adaptação. Como:  
   · Narutoproject.com 
   · Naruto.com.br 
   · Narutototal.info 
   · Entre Outros Sites... 
   · Ao Manual Defensores de Tóquio 3ª Edição Revisado Turbinado e Ampliado. 
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excelentes trabalhos na revista Dragão Brasil, e principalmente pelos conteúdos de 
3D&T.  
   • Ao pessoal que joga e se diverte com o 3D&T. 
   • Ao pessoal que gosta de Anime, e que apartir de agora irão jogar esse RPG de 
Naruto.  
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   • E a mim Lucas Motta Correa 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Copyright © 
  
O objetivo desta adaptação é criar uma fonte de informação no formato 3D&T que 
esteja disponível livremente para todos que se interessam pelo &RPG e Naruto.  
Apesar de ser uma adaptação livre, de licenças e direitos autorais, ou seja, o conteúdo 
desta adaptação pode ser copiado, modificado e redistribuído, peço que a nova versão 
garanta as mesmas liberdades a terceiros e que seja atribuída créditos a Lucas Motta 
Correa autor desta adaptação. Lembrando que: Esta adaptação foi baseada no Sistema 
3D&T (Defensores de Tóquio 3ª Edição), criado por Marcelo Cassaro, tal que, protegido 
por lei possui todos os direitos. (Até o dia que foi lançado esse netbook na rede, o 3D&T 
foi tido como livre, mas ainda devemos agradecer ao Marcelo por criar esse fantástico 
RPG).  
Foram utilizadas informações extraídas do Manual Defensores de Tóquio 3ª Edição 
Revisado Turbinado e Ampliado cujo estão protegidos por lei e pertencem a TalismãTM 
Editora.  
E que foram utilizados também imagens e informações sobre Naruto, estes por sua vez 
pertencentes à Kishimoto Masashi e protegidos por lei.  
 


